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Créer des transitions en CSS

Jusqu’a présent, a chaque fois qu’on définissait le comportement d’une propriété CSS pour un
élément, la valeur définie s’appliquait directement.

Les transitions CSS vont nous permettre de modifier la valeur d’une propriété CSS de maniére fluide
et selon une durée que I'on va pouvoir définir. On va donc pouvoir définir deux valeurs pour une
propriété (une premiére valeur de départ ou valeur par défaut et une seconde valeur d’arrivée) et
faire en sorte que la valeur change progressivement de la valeur de départ a la valeur d’arrivée.

On va ainsi par exemple pouvoir changer progressivement la couleur des textes de nos éléments ou
modifier la taille d’un élément, etc.

Pour créer des transitions en CSS, nous allons pouvoir utiliser les différentes propriétés de type
transition-* ou la propriété raccourcie transition.

Dans cette nouvelle lecon, nous allons commencer par étudier les propriétés complétes qui sont les
suivantes :

e transition-property ;

e transition-duration ;

e transition-timing-function ;
e transition-delay.

Nous terminerons avec la création d’une transition complete en utilisant la propriété raccourcie
transition.

Le fonctionnement d’une transition

Le principe de base d’une transition en CSS est de modifier progressivement la valeur d’une
propriété. Pour cela, nous allons devoir indiquer deux valeurs pour la propriété pour laquelle on
souhaite créer une transition.

Le premier souci ici est qu’on ne va pas pouvoir passer deux valeurs pour une méme propriété avec
un méme sélecteur CSS pour créer une transition, car en faisant cela seule la derniére valeur déclarée
serait lue.

Nous avons ici deux solutions pour contourner cette contrainte. La premiére qui va nous permettre
d’exploiter tout le potentiel des animations va étre d’utiliser un langage dynamique comme le
JavaScript qui peut mettre a jour le nom d’un attribut class par exemple en fonction de certains
criteres.

Comme nous n’avons pas étudié le JavaScript, nous allons mettre de c6té cette premiere solution. La
deuxieme méthode va étre d’utiliser les transitions avec les pseudo-classes, c’est-a-dire lors d’un
changement d’état d’un élément HTML.
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Nous allons par exemple pouvoir changer la couleur de fond d’un élément div lorsqu’un utilisateur
passe sa souris dessus comme ci-dessous :

| *D:\Data\Cours\ISL\HTML C55\MonSiteihtmivtransitions-01.html - Notepad-++ - O e
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
] Ha & 2 g ax| B =1 =E3EF) @ | [o] ] e}
= " x
[S[mm——pe— = [ —— [ s B‘ [HTML preview - HTML-CSS ]
€!DOCTYPE html> Idiv{
<htal> HTML-CSS
<head>
<title>HTML-CSS</titles 0 aute
<meta c fetutE-8T> : 2px solid black;
<link 1 tylesheet" ) box-sizing: border-box;
href="..\css\transitions-01.css">
</head>
<body>
<h1>HTML-CSS</h1>
<div id="trl"></div> 4 }
F</body> /*L du sur
“</html> Iftrl:r {
background-cclor: blue;
}
Refresh [ |Freezeie 7 Close
< > [l € >
Hyper Text Markup Language file length: 226 lines: 16 Ln:8 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Au passage de la souris, la couleur de fond change progressivement vers le bleu en 5 secondes, et
retour a I'orange lorsque la souris quitte le div:

g’ *D:\Data\Cours\ISL\HTML CS5\MonSite\htmitransitions-01.html - Notepad++

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2

sSHE 2 G&E o2 Mg ax| BETEDEE

[HTML preview - HTML-CSS ]

HTML-CSS

-
[ transitions-01 himi E3 [ VicualBox xmi __,‘ M transitions-01 css B‘

<!DOCTYPE html> div{

<html>

<head>
<title>HTML-CSS</title>

t=rutf-ge>

="stylesheet"

<meta cha

<link 1
href="..\ecss\transitions-01l.css">
</head>

<body>

<h1>HTML-C88</h1>

<div id="trl"></div> 4 }
</body> /*Lo
“</html> #txl
}
Refresh  [Freezeie ? Close
< > [l < >
Hyper Text Markup Language file length: 226 lines: 16 Ln:8 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, on a utilisé deux propriétés pour créer une transition simple : la propriété transition-property qui
sert a définir la ou les propriété(s) dont la valeur doit étre modifiée progressivement et la propriété
transition-duration qui indique le temps que va mettre la propriété a passer de sa valeur de départ a
la valeur d’arrivée.
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Comme vous pouvez le constater en observant le code CSS, on appliquer ces propriétés de transition
a notre div dans son état normal et on définit deux couleurs de fond : orange dans I'état normal et

bleu lorsque le div est survolé.

Lorsqu’on survole le div, sa couleur de fond va donc changer progressivement de I'orange vers le
bleu sur une durée de 5 secondes. Notez que par défaut la transition se fait dans les deux sens :
lorsqu’on sort du div, sa couleur de fond retourne progressivement vers I'orange.

Notez finalement qu’on ne va pas pouvoir créer des transitions avec toutes les propriétés car le
concept de transitions est assez récent en CSS et donc le support n’est pas encore parfait. La plupart
des propriétés vont tout de méme pouvoir étre animées.

La propriété CSS transition-property
La propriété transition-property va nous permettre de définir quelles propriétés vont étre les cibles
de nos transitions, c’est-a-dire quelles sont les propriétés dont la valeur va devoir changer

progressivement.

On va pouvoir indiquer en valeur de transition-property soit le nom d’une propriété CSS pour

laquelle on veut créer une transition, soit le nom de plusieurs propriétés CSS qui devront alors étre
séparées par des virgules, soit le mot clef all qui signifie que toutes les propriétés vont pouvoir étre
sujettes aux transitions (sous réserve qu’on indigue ensuite une autre valeur d’arrivée pour créer la

transition bien évidemment).

= transitions-02 himl E3

File Edit Search View Encoding Language Seftings Tgols Macro Run Plugins

o oo O2c/étg ==

[ DAData\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\htmitransitions-02 html - Notepad-++

Window 2

13 F @ | [¢ ]

i

i [ transitions-02 css E1

<!DOCTYPE html®

?(hLml:‘

<head>
<title>HTML-CS8S</title>
<meta charset="utf-8">

<link rel="stylesheet"

href="..\css\transitions-02.css">

<h1>HTML~-C88</h1>

<div class="d1">
Du texte dans le div le</divs
<div class="d2">
Du texte dans le div 2</div>
<div class="d3">
Du texte dans le div 3</div>

</body>

</html>

<

div(

: 90%;

100px;

20px auto;

: 40px;

2px solid black;
g: border-box;

: 5s;

HE - H

1- r: blue;
S5px solid red;
: white;

: background-color;

: background-color, border;

v
>

Hyper Text Markup Language file

length:350 lines: 22

Ln:22 Col:8 Sel: 0|0

HTML preview - HTML-CSS x|

HTML-CSS

Du texte dans le div 1

Du texte dans le div 2

Du texte dans le div 3

Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Dans cet exemple, on crée trois transitions pour chacun de nos trois div. Ici, on définit de nouvelles
valeurs pour les propriétés color ; background-color et border de nos div lors de I'état hover.
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Les transitions vont donc se faire lorsque I’'utilisateur va passer sa souris sur un des div. Chacune des
3 transitions va durer 5 secondes.

Pour notre premier div, on applique la transition a la propriété background-color uniquement.
Pour notre deuxieme div, on applique la transition aux propriétés background-color et border.

Pour notre troisieme div, on applique une transition a toutes les propriétés qui ont plusieurs valeurs
définies pour différents états de I'élément.

Notez que je n’ai pas défini de couleur de départ avec color. En effet, il n’est pas toujours strictement
indispensable de définir des valeurs de départ pour les propriétés pour lesquelles on définit des
transitions puisque la plupart des propriétés ont des valeurs par défaut. Pour color, la transition va
donc se faire entre la valeur par défaut (noire) et la valeur d’arrivée spécifiée.

Ici, vous devez également bien comprendre qu’une transition ne va se déclencher que lors d'un
changement d’état d’un élément. Ainsi, il est tout a fait possible de définir plus de deux valeurs pour
une propriété a laquelle on souhaite appliquer une transition puisqu’on va pouvoir définir une valeur
pour chaque état de I'élément.

Dans le cas ou plusieurs changements d’état sont provoqués en méme temps, la transition se fera
vers la valeur de I’état déclaré en dernier en CSS. Par exemple, on peut définir une transition sur une
couleur de fond en précisant une valeur d’arrivée pour I’état hover (survol) et I'état active (cliqué) :

|=l]"D:\Data\Cuurs\\SL\HTMLCSS\MDnSitE\htm\\trans\tiuns—ﬂi.htm\rNutEpad++ - ) x ‘
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
sHHB 3 G& hacay x2xBER =1 EIEpe® o =]
[ ransitions-03 himl E3 ! B vansitions-03.css £ HTML preview - HTML-CSS =
<!DOCTYPE html> div(
g - HTML-CSS
<head>
<title>HTML-CSS</title>
<meta ch t="utf-8">

: 2px solid black;
border-box;

1 orange;
background-coler;
11 58

<link "stylesheet"
href="..\css\transitions-03.css">

</head>

H<body>

<h1>HTML-CS88</h1> .dil: {
background-color: blue;

<div class="d1"></div> 4 }

<div class="d2"></div>

i-color: green;

</body> }
</html> (
ackground-color: green;
}
B.d {
ackground-color: blue;
al
Refresh Ereezeie ? Close
< s fi < [ O
Hyper Text Markup Language file length: 252 lines: 17 Ln:17 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS
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La propriété CSS transition-duration
La propriété transition-duration va nous permettre de définir le temps que vont mettre les propriétés
passées a transition-property pour passer d’une valeur de départ a une valeur d’arrivée. Nous allons

pouvoir lui passer un nombre de secondes en valeur.

La valeur par défaut de transition-duration est Os ce qui signifie que le changement de valeur des

propriétés concernées par la transition sera immédiat.

[&f D:\Data\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\htmi\ 04.htm! - Notepad - o X ‘
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
dEHR L@ 4 WD I Ml xx|BE EoEpu® ®Eb®
= transitions-04 himl £3 % B vensiions-0d.cas a‘ HTML preview- HTML-CSS =
<!DOCTYPE html3 div{
B<html> widthc 90%; HTML-CSS
#<head> : 100px;
<title>HTML-CSS</title> 2 20px auto;
<meta charset="utf-8"> j: 40px;
<link "stylesheet" : 2px molid black;
2 7: border-box;
href="..\css\transitions-04.css"> N
-color: orange;
B 3 }
.d i3(
nsition-property: background-color;
<h1>HTML-CSS</h1> }
.dl{
<div class="d1"></div> transition-duration: 2s;
<div class="d2"></div> }
<div cl ="d3"></div> T
</body> sition-duration: 4s;
“</html> -}
.d3{
trar a 8s
}
.d , -d3: {
color: blue;
}
fresh Ee ? Close
: | ] e
Hyper Text Markup Language file length: 274 lines: 17 Ln:17 Col:8 Sel:0|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Ici, on applique une transition sur la couleur de fond de nos éléments HTML div lors du passage de la
souris sur I'un deux. Chaque transition a une durée différente définie avec transition-duration ce qui

signifie que la couleur de fond mettra plus ou moins de temps a passer de sa couleur de départ a sa

couleur d’arrivée selon le div.

La propriété CSS transition-timing-function

La propriété transition-timing-function va nous permettre de choisir la vitesse de la transition au sein
de celle-ci. Nous allons ainsi pouvoir créer des transitions totalement linéaires ou, au contraire, créer
des transitions qui vont s’accélérer ou ralentir au milieu. Nous allons pouvoir passer les valeurs

suivantes a cette propriété :

e ease :valeur par défaut. Permet de créer une transition relativement lente au début puis qui

s’accélére au milieu et qui se termine lentement ;

e linear : permet de créer une transition totalement linéaire c’est-a-dire qui va aller a la méme

vitesse du début a la fin ;

e ease-in : permet de créer une transition avec un départ lent puis qui s’accélére ensuite ;
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e ease-out: permet de créer une transition qui va ralentir a la fin ;

e ease-in-out : permet de créer une transition lente au début puis qui s’accélere au milieu et
qui se termine lentement. Ressemble fortement a transition-timing-function : ease mais
démarre plus lentement ;

e cubic-bezier(x1,y1,x2,y2) : sert a créer une transition a la vitesse totalement personnalisée en
renseignant une courbe de Bézier.

Notre but n’est ici bien évidemment pas de faire un cours sur les courbes de Bézier. Vous pouvez
simplement retenir les équivalents mot-clef/Bézier suivants qui peuvent se révéler utiles :

e transition-timing-function : ease est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1) ;

e transition-timing-function : ease-in est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.42,0,1, 1) ;

e transition-timing-function : ease-out est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0, 0, 0.58, 1) ;

e transition-timing-function : ease-in-out est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.42, 0, 0.58, 1).
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HTML-CSS

HD:\Data\Caurs\ISL\HTMLCSS\ManSile\l\lmI\tlansiliam-ﬂS.html-Notepad++ - O X |
File Edit Search View Epcoding Language Settings Tgols Macro Run Plugins Window 2 X
cHHE R G s Mboe/athax(BEIST1EIBAo® BE N F R
Ehm..‘su_m)smlzl| p Enm'ﬁum-nsmml |
1 Rdooctyee ntmi3 1 Sdivi -
2 <html> 2 width: 50%;
3 Emem, 3 height: 60px;
4 <title>HTML-CS8S</title> < margin: 20px aute;
5 <meta charset="utf-8"> 3 b“d'e'_” _293 solid black;
6 <link rel="stylesheet" ° box-sizing: border-box;
7 text-align: center;
7 href="_.\css\transitions-05.css"> R
8 padding: 15px;
&  r</head> 5 }
9 [C<body> 10
L 11 B.d1, .d2, .d3, .dd4, .d5, .dé{
11 <n1>HTML~-C88</n1> 12 background-color: orange;
12 13 transition-property: width;
13 H<div class="dl"> 14 transition-duration: 2s;
14 | transition-timing-functiecn: HE -}
15 rease</div> 16
16 H<div class="d2"> 17 .dlf
17 ttansition-timing-funut{ion: 18 transition-timing-function: ease;
18 rease-in</div> -
19 G<div class="d3"> zg T.dz{t Ctientiming function: in:
20 | transition-timing-function: L, FAnsLbonsEimng-function: ease-din;
21 lease-out</div> 23 2.43(
22 Flediv class="dd4"> 24 T transition-timing-function: ease-out;
22 |transition-timing-function: 25 L)
24 |ease-in-out</divs 26 .dd{
25 H<div class="d5"> 27 T transition-timing-function: ease-in-out;
26 | transition-timing-function: 28 }
27 f(linear</div> 29 T-dﬁl
28 Hediv class="dé"> 30 transition-timing-function: linear;
2% |transition-timing-function: .}
% |eubic-bezier(0.8, 0, 1, 1) R T - 161
31 </div 33 T transition-timing-function: cubic-bezier(0.6, 0, 1, 1);
32 - !
35
& [</body> 36 .dl:hover, .d2:hover, .d3:hover, .d4:hover, .dS5:hover, .dé:hover{
R </btal> 37 T width: 100%;
38 }
39 e
< > [l < >
Hyper Text Markup Language file length: 603 lines: 34 Ln:17 Col:24 Sel:0|0 ‘Windows (CRLF)  UTF-8 INS
@ HTMLCSS x  + - b=
& > C Y @ Fichier | D:/Data/Cours/ISL/HTML%20CSS/MonSite/htmi/transitions-05.html T e H
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La propriété CSS transition-delay

La propriété transition-delay va nous permettre de définir quand la transition doit commencer a

partir du moment ou la nouvelle valeur est passée aux propriétés concernées par la transition. On va
pouvoir lui passer une valeur en secondes.

La valeur par défaut est Os (la transition se lance des qu’une nouvelle valeur est définie pour une

propriété a laquelle on a appliqué la transition).

\ ", .}
5] CREEC | B il g x

= transitions-06.html E1

3

o -
[ transitions-06.css E1

|2 D:\Data\Cours\ISL\HTML CS5\MonSite\htmltransitions-06.html - Notepad++

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window ?
= N

BER| = EE M F | & L3

ko

<!DOCTYPE html>

E<html>
J<head>
<title>HTML-CSS8</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet"
href=", .\css\transitions-06.css"
[</head>
El<body>

<h1>HTML-C88</h1>

H<div class="d1">
transition-delay: Os
refdivs>
<div class="d2">

Ttransition-delay : 29
</div>

Hediv class="d3">
transition-delay: 4s
</div>

r</body>
</html>

< >

<

div{

90%;
: 100px;
: 20px auto;

border-box;
lor: orange;

text-align: center;

erty

: 2s8;

transition-delay: O0s;

Ld2q

transition-delay: 2s;

: 4s;

: background-color;

Hyper Text Markup Language file

La propriété CSS transition

length ; 348 lines: 24 Ln:17 Col:21 Sel:0]0

— X
X
[FTML preview- HTML-CSS |
iR
transition-delay: 2s
transition-delay: 4s
[Ereczeie
Windows (CRLF)  UTF-8 INS

La propriété CSS transition est la notation raccourcie des quatre propriétés étudiées précédemment.
On va pouvoir lui passer les différentes valeurs des propriétés précédentes a la suite pour créer une

transition compléte.

La premiére durée renseignée dans transition définira la durée de la transition. Je vous conseille de

suivre I'ordre de déclaration des valeurs suivant pour étre s(ir que transition fonctionne bien :

1. Lavaleur relative a transition-property ;

2. Lavaleur relative a transition-duration ;

N

3. Lavaleur relative a transition-timing-function ;

4. Lavaleur relative a transition-delay.
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A noter que seules les valeurs relatives aux propriétés transition-property et transition-duration
doivent étre obligatoirement renseignées pour créer une transition visible. Les valeurs relatives aux
propriétés transition-timing-function et transition-delay sont facultatives et si rien n’est renseigné les
valeurs par défaut seront utilisées.

Notez également que pour créer plusieurs transitions pour plusieurs propriétés différentes avec
transition il va suffire de séparer les différentes déclarations par une virgule.

| D:\Data\Cours\ISL\HTML CSS\MenSitethtml\transitions-07.html - Notepad++ - [m] X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o R D2 g @x| BE = EDEE o | @ W =]
B ransiions-07hmi 3 * Ewansitons-07css | [FTML preview-HTMLCSS 5
<!DOCTYEFE html} div{
HTML-CSS
<head>
- - i 0 auto 20px auto; — - -
<title>HTML~-CSS</title> on suiid black. Ton: th 35 Linear
<meta c et="utf-g"> px " l0s
<link 1 stylesheet” bordez-box;
) or: orange;
href="..\css\transitions-07.css"> }
</head>
He<body> ( [transition: width 4s
transition: width 4s linear 0s;
<h1>HTML-CSS</h1> }
-dz2{
Hediv class="d1"> g transition: width 4s; e ch o B
transition: } 0s, -color 2s
width 4s linear Os 1.d3f
</div> 7 transition: width 4s linear 0s, background-color 2s;
Hediv class="d2"> t
transition: - . .
: d diz d3
width 4s
d 100%;
</div> )
B<div class="d3"> B.43: (
transition: background blue
width 4s linear Os, L,
background-color 2s
</div>
</body>
</html>
< > |« N -Ee’fesh [reezere ?
Hyper Text Markup Language file length : 397 lines: 28 Ln:26 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, on renseigne toutes les valeurs pour notre premiére transition dans la propriété transition. Pour
notre deuxiéme transition, en revanche, on omet les deux derniéeres valeurs. Ce seront donc les
valeurs par défaut ease et Os qui seront utilisées.

Finalement, nous créons deux transitions dans notre dernier div. Pour faire cela, on se contente de
séparer les différentes déclarations pour chacune de nos transitions par une virgule dans notre
propriété transition.

Transition et reverse transition
Par défaut, lorsqu’on crée une transition entre les valeurs d’une ou de plusieurs propriétés, la
transition va se faire dans les deux sens :

1. A partir de la valeur de départ vers la valeur d’arrivée lors du changement d’état d’un
élément;
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2. Apartir de la valeur actuelle vers la valeur de départ lorsque I’élément retourne dans son
état initial.
Par exemple, si on crée une transition qui doit se déclencher lors du passage de la souris sur un
élément, dés que I'on va déplacer notre souris en dehors de I'élément les propriétés concernées par

la transition vont reprendre petit a petit leurs valeurs initiales en effectuant une transition inversée
vers leurs valeurs initiales plutot que d’étre redéfinie brutalement sur leurs valeurs de départ.

Nous allons pouvoir également pouvoir gérer la transition de retour et notamment la durée de cette
transition et son délai. Pour faire cela, nous allons devoir préciser en plus de nos valeurs de transition
classiques des valeurs de transition dans I’état qui va déclencher la transition (a I'intérieur d’un
:hover par exemple pour une transition qui doit démarre lorsque I’utilisateur passe sa souris sur un

élément).

Attention ici : les valeurs précisées dans cet état seront utilisées pour la transition de départ et ce
sont les valeurs précisées au départ qui seront utilisées pour la transition de retour. Regardez
I’exemple suivant pour bien comprendre :

Q' D:\Data\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\htm/\transitions-08.html - Notepad++ - m] X ‘
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o CRCE ) el Mg ax|BE ED £ 2| e L4
1
J wransitions-08.himi £ | { Elvansitons-08.css 3 [HTML preview-HTML-CSS |
<IDOCTYPE html> div( ‘
: e S0k HTML-CSS
: 200px;
1e>HTML-CSS</title> : 0 auto 20px auto;
¥ et="utf-8"> : 2px solid black;
el="stylesheet" 1+ bozdex=hox;
nd-color: orange;
"..\css\transitions-08.c: )
El<body> y :' (
<h1>HTML-CSS</n1> width 2s linear Ss,
background-color 2s linear Ss;
<div 15s="d1"></div> } |
F</body>{ mm
</html>
i {
jround-color: blue;
100%;
n- n: 10s;
i lay: Os
}
Clreee )
< LARES > |
Hyper Text Markup Language file length:228 lines: 16 Ln:15 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, on crée une transition sur la couleur de fond et la taille de notre div class="d1" qui doit démarrer
lorsqu’un utilisateur passe sa souris sur notre div.

Cette premiere transition ici va durer 10 secondes et avoir un délai de Os. Dés que I'utilisateur sort sa
souris de I’élément, les valeurs de nos propriétés vont revenir a leur état normal en effectuant une
transition de retour. La transition de retour va durer 2 secondes et va démarrer apres un délai de 5
secondes.
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La relation entre les valeurs et les transitions peut paraitre contre intuitif a priori, donc faites bien
attention a bien retenir cela !

Module 11 15/39



INSTITUT SAINT-LAURENT

ENSEIGNEMENT DE PROMOTION SOCIALE
Baccalauréat en informatique

04/223.11.31 - www.isl be

Créer des animations en CSS

Les animations vont, comme les transitions, nous nous permettre de modifier la valeur d’une
propriété progressivement mais en utilisant cette fois-ci des keyframes.

Nous allons pouvoir gérer le comportement des animations en CSS en définissant la durée
d’animation, le nombre de répétition et le comportement de répétition.

De maniere similaire aux animations, toutes les propriétés ne vont pas pouvoir étre animées.
Cependant, la grande majorité des propriétés courantes vont pouvoir I'étre.

Pour définir une animation en CSS nous allons pouvoir utiliser les propriétés de type animation-* ou
la notation raccourcie animation avec une régle @keyframes qui va contenir les propriétés a animer
et leurs valeurs.

Différence entre animations et transitions en CSS
Les transitions et les animations permettent toutes les deux de modifier la valeur de propriétés de
maniere progressive, au cours du temps. Cependant, la fagcon dont vont procéder les transitions et
les animations pour arriver a cela ne va pas étre la méme.

La grande différence entre les transitions et les animations en CSS est que les animations nous
laissent a la fois une plus grande liberté et un plus grand contréle sur le déclenchement et la
progression du changement de valeur des propriétés animées.

En effet, dans le cas d’une transition, nous ne pouvons que préciser une valeur de départ et une
valeur d’arrivée pour les propriétés pour lesquelles nous souhaitons créer notre transition et n’avons
pas véritablement de contréle précis sur la transition en soi tandis que dans le cas d’une animation
nous allons pouvoir indiquer de maniere explicite comment la « transition » entre les différentes
valeurs doit se passer et pouvoir préciser différentes valeurs intermédiaires.

En cela, les animations offrent davantage de controle sur le changement de valeurs des propriétés
concernées par I'animation puisqu’on va pouvoir controler ce changement de valeur dans son
ensemble. Elles vont donc notre choix de prédilection lorsqu’on voudra créer des effets plus
complexes ou précis.

De plus, nous n’allons plus devoir attendre un changement d’état d’un élément pour modifier la
valeur d’une de ses propriétés avec les animations. En effet, nous allons pouvoir lancer une
animation dés le chargement de la page ou selon un autre événement.

La regle CSS @keyframes

La regle @keyframes va nous permettre d’indiquer quelles propriétés doivent étre animées et
comment elles doivent I’étre. Nous allons pouvoir dans notre régle @keyframes préciser différentes
valeurs auxquelles les propriétés animées doivent parvenir a certains stades de I'animation.
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La regle @keyframes va donc nous permettre de définir différents stades ou étapes pour notre
animation et c’est ce qui va nous permettre d’avoir un contréle total sur la progression de
I"animation.

Nous allons toujours devoir donner un nom a une régle @keyframes qu’on va ensuite réutiliser dans
notre animation pour lui indiquer les propriétés a animer et comment les animer. Dans notre regle
@keyframes, nous allons tout simplement renseigner les propriétés a animer et les différentes
valeurs qu’elles doivent atteindre a certains moments de |’animation.

Je vous rappelle ici que pour créer une animation fonctionnelle en CSS, nous allons d’une part devoir
définir notre regle @keyframes et d’autre part utiliser les propriétés de type animation-* ou la
notation raccourcie animation pour définir les caractéristiques propres a notre animation (nom,
durée, etc.).

Regardez plutot I’'exemple suivant pour bien comprendre (I'animation va se lancer immédiatement,
n’hésitez pas a la relancer en cliquant sur F5 pour rafraichir la page) :

| DAdata\Cours\ISL\HTML CSS\Site\htmi\transitions-09.htm! - Notepad-++ - u] be ‘
file Edit Search View Encoding Language Seftings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
| = EEE R ®| (o » )
.

= b H vansitons-09 himl E3 B H vansitions-09.css 3
CTYPE htmld i

i

) TS | L]

[HTML preview - HTMLCSS ]

HTML-CSS

: 0 auto 20px auto;

ass="d1l"></div> Bke

from{
background-color: orange;

</htmly }

tof
color: blue;

]

Refresh | []Ereezeic ?

Hyper Text Markup Language file length: 228 lines: 16 Ln:16 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, vous pouvez déja remarquer une différence intéressante entre les animations et les transitions :
une fois I'animation terminée, les propriétés animées retrouvent immédiatement leur valeur «
normale ».

Regardons maintenant en détail notre regle @keyframes. Ici, on lui donne le nom couleur et on
précise dedans les propriétés qui vont étre animées (en I'occurrence la propriété background-color).

Plus précisément, on indique ici la valeur de départ pour notre ou nos propriété(s) que I’'on souhaite
animer a I'intérieur d’un bloc from{} qui signifie « a partir de » et la valeur d’arrivée pour notre ou
nos propriété(s) que I'on souhaite animer a I'intérieur d’un bloc to{} qui signifie « vers ».

A ce niveau, il y a une chose que vous devez bien comprendre : la valeur que I’on précise dans le bloc
from{} est bien la valeur de départ de I'animation, c’est-a-dire la valeur avec laquelle la propriété doit
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démarrer son animation et non pas sa valeur « normale » c’est-a-dire sa valeur en dehors du temps
de I'animation (avant le lancement de I'animation et apreés sa fin).

C’est pour cela que j'ai également précisé une couleur de fond en dehors de ma regle @keyframes
afin de préciser la valeur que doit avoir ma propriété lorsqu’elle n’est pas animée.

Une fois notre regle @keyframes définie, nous allons devoir la lier ou I'attribuer a une animation.
Pour cela, nous allons également devoir déclarer une animation et définir son comportement.

C'est ce que j’ai fait ici en déclarant deux propriétés deux propriétés animation-name a laquelle j’ai
passé notre regle @keyframes et animation-duration qui me permet de définir la durée de
I’animation. Par défaut, I'animation ne va s’exécuter qu’une fois.

Dans I'exemple précédent, utiliser une animation n’a aucun intérét par rapport a une simple
transition car cette animation est tres simple. Cependant, rappelez-vous qu’un des grands avantages
des animations par rapport aux transitions est qu’on va pouvoir dans notre régle @keyframes
préciser différentes valeurs que nos propriétés devront atteindre a un moment choisi de I'animation.

On va ainsi entre autres tres facilement pouvoir créer une boucle sur les valeurs d’une propriété
pendant une animation comme dans I'exemple suivant :

I;]' D:\Datat\Cours\|SL\HTML C55\MonSitehhtm\transitions- 10.html - Notepad++ - O x
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o CRET] n2 g ax|BE = =M F) # | [# 3 <3
= transitions-10.html E3 | * B vansitons-10css & | [HTML preview- HTML-CSS =
#DOCTYPE html> div{
grons HTML-CSS
head> : 200px;
<title>HTML-CSSc</title> ¢ 0 auto 20px auto;
cmeta charset="utf-8"> : 2px solid black;
k rel="stylesheet" °x-sizing: border-box;
..\css\transitions-10.css"> ]_
/head> '._
Ebody>
n1>HTML-CS8</h1> )
Békey {
div class="dl"></div> E from{
background-coler: orange;
/body> }
/html ‘.\| 5 25%{
background-coleor: blue;
}
E 50%{
ackground-color: purple;
}
E 75%({
ba -col red
}
E tof
ba -col orange;
}
-
e > [« S [CEreezere ?
Hyper Text Markup Language file length : 228 lines: 16 Ln:16 Col:8 5el:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, en plus de mes mots clefs from et to, j’ai indiqué des pourcentages dans ma régle @keyframes.
Ces pourcentages correspondent a I’état d’avancement de I’animation. 50% marque donc le milieu
de I'animation, c’est-a-dire au bout de 5 secondes pour une animation qui doit durer 10 secondes ;
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25% correspond a 25% du temps total de I'animation, soit 2,5 secondes pour une animation de 10
secondes et etc. Ensuite, on indique la valeur que doit avoir notre propriété animée pour chaque
niveau d’avancement de I'animation défini.

Le grand avantage des animations encore une fois est que nous allons pouvoir définir autant
d’étapes que I'on souhaite pour controler plus ou moins le I'avancement de notre animation plus.
J'attribue ici la méme valeur a ma propriété background-color au début et en fin d’animation pour
donner I'impression que la couleur boucle sur elle-méme.

Nous allons de plus pouvoir préciser plusieurs propriétés a animer d’un coup et leur attribuer
différentes valeurs a différents moments de I’animation au sein d’une méme regle @keyframes :

[&f DAAData\Cours\ISL\HTML C55\MonSiteihtmi\transitions-11.html - Notepad-+-+ — ] x
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o d@ s &= nl2 gl xxBE= EEE E AN [3 ka3
= [ , :
= ransiions-11 htmi £ [ ransitions+11.css £ | [HTML preview - HTML-CSS )|
<!DOCTYPE html> div{
HTML-CSS
<head>
<title>HTML-C8S</title> : 0 auto 20px auto;
<meta charset="utf-8"> ! : 2px solid black:
<link rel="stylesheet" ) box-sizing: border-box;
href="..\css\transitions-1l.css"> a1t
</head> o
H<body>
<h1>HTML-CS8S</n1> )
J@keyfra {
<div class="d1"></div> B from{
| background-color: orange;
</body> Ii }
</html> T 25%{
X r: blue
}
lor: purple;
}
75%{
background-color: red;
75%;
}
tof
background-color: orange;
}
}
< > [« >
Hyper Text Markup Language file length;: 228 lines: 16 Ln:15 Col:8 Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Maintenant que nous avons vu et compris le réle de la regle @keyframes dans une animation, il est
temps d’étudier les différentes propriétés animation-* qui vont nous permettre de gérer notre
animation en soi avant de terminer avec la propriété raccourcie animation.

La propriété animation-name

La propriété animation-name va nous permettre de définir une liste d’animations qui doivent
s’exécuter. On va donc lui passer un ou plusieurs noms qui devront correspondre aux noms des
regles @keyframes qui définissent les propriétés a animer et les différentes valeurs qu’elle doit avoir
pendant I’animation.
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Si on fournit plusieurs noms a la propriété animation-name, alors il faudra définir a minima la durée

de I'animation pour chaque animation avec la propriété animation-duration si on veut des

animations fonctionnelles. Dans le cas ou I’'on fournit moins de valeurs a animation-duration qu’a

animation-name, alors les animations supplémentaires vont réutiliser les valeurs de animation-
duration dans I'ordre.

Par exemple, si on définit 5 animations avec animation-name et qu’on ne donne que 3 valeurs a
animation-duration, alors la quatrieme animation reprendra la premiére valeur de animation-
duration et la cinquiéme animation reprendra sa deuxieme valeur.

[&f DAData\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\htmitransitions-12.html - Notepad++ — o X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o 1R G& Docaygax BRE 1 EDEN@ e »
= transitions-12 htmi £3 ! B vansitons-12.css &3 [HTML preview - HTMLCSS =
<!DOCTYPE html> div{
wian: 008 HTML-CSS
El<head> ht: 100px;
<title>HTML-CSS</title> protnd oolon - orange;
meta et="utf-8"> : 0 auto ?Opx auto;
<link rel="stylesheet" =72px solld black;
2 sizing: border-box;
href="..\css\transitions-12.cs: )
</head>
El<body> i1(
ar : couleur, essuieglace, taille;
<h1>HTML-CSS</h1> i ation: 10s, 2s;
}
<div ass="d1"></div>
@keyfran {
</body> from{background-coloxr: orange;}
</html> kground-color: purple;}
d- : orange;)
}
@keyfrar t {
from{width: 100%}
50 th: 50%;}
T : 100%;)
}
Sekeyfrar {
from{margin-top: Opx;)
yi : 100px;}
to : Opx;})
}
< > I» < >
Hyper Text Markup Language file length: 228 lines: 16 n:16 Col:8 Sel:0]0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Dans I'exemple précédent, on définit 3 regles @keyframes qui définissent chacune des changements

de valeurs pour une propriété. Dans le cas présent, on aurait aussi bien pu tout mettre dans une
seule régle @keyframes. Cependant, il est généralement considéré comme une bonne pratique

d’avoir une regle @keyframes pour une propriété puisque cela va nous permettre de nous resservir

indépendamment d’une régle ou d’une autre pour I'appliquer a un élément ou a un autre.

Je passe ensuite les trois noms des animations que je souhaite exécuter a ma propriété animation-
name. Ici, vous pouvez remarquer que je n‘indique que deux valeurs de durée d’animation dans ma

propriété animation-duration.

La premiére animation déclarée dans animation-name se servira de la premiére valeur, la deuxiéme

de la deuxieme valeur et la troisieme a nouveau de la premiére valeur. L’animation « couleur » va
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donc durer 10 secondes, I'animation « essuieglace » va durer 2 secondes et I'animation « taille » va
durer 10 secondes.

Notez également ici que lorsqu’on définit plusieurs animations comme cela, les animations vont par
défaut toutes se lancer en méme temps et non pas a la suite les unes des autres.

La propriété animation-duration
La propriété animation-duration nous permet de définir le temps que doit durer une animation. On
doit préciser une durée en secondes.

| D:ADatah\Cours\ISLY\HTML C55\MonSite\html\transitions-13.html - Notepad-+ - m} X |
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
s OHGE R LE s WD P e BFE (1 EDEE AN ORCRTRrY =)
[H ransitions-13 himl £ ‘ % Elansibons-13css £ I [HTML preview - HTML-CSS A
1 <!DOCTYPE html> Bdiv{
2 B<html> width: 100%; HTML'CSS
J<head> height: 100px;
8 <title>HTML-C8S</title> 1 . ground-color: orange;
. cmeta charset="utf-8"> S margin: 0 auto 20px auto;
. border: 2px solid black;
<link rel='stylesheet" orass: 2P
! 7 box-sizing: border-box;
href="..\css\transitions=-13.css"> )
</head> .
H.d1{
B<body> 1 animation-name: couleur;
10 11 animation-duration: 2s;
<h1>HTML-C88</h1> 12 L3
13 H.dz2{
13 <div c<div class="d1"></div> 14 animation-name: couleur;
14 <div class="d2"></div> 15 animation-duration: 5s;
15 <div class="d3"></div> 16 }
17 H.d3{
</body> - animation-name: couleur;
5 Le/html> 19 animation-duration: 10s;
z }
21 fkeyframes couleur(
22 from{background-color: orange;}
2 nd-color: purple’}
2 d-color: orange;}
2 }
Refresh | [JEreezeie 2
< > [l < > !
Hyper Text Markup Language file length:282 lines: 18 Ln:18 Col:8 Sel:0|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Ici, on fournit la méme regle @keyframes a chacun de nos trois div et on définit ensuite des
paramétres d’animations différents a partir de cette régle en donnant des durées d’animation
différentes. Une nouvelle fois, je vous rappelle qu’une régle @keyframes n’est qu’un cadre qui sert
qu’a définir différentes valeurs pour une propriété a différents stades d’une animation quelconque.

Ensuite, n'importe quelle animation (qui va étre construite et déclarée a proprement parler par les
différentes propriétés animation-*) va pouvoir se resservir de cette regle @keyframes. C’'est la raison
pour laquelle je peux ici utiliser ma regle @keyframes dans trois animations pour trois éléments
différents.
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La propriété animation-timing-function

La propriété animation-timing-function va nous permettre comment doit progresser I’animation
entre les différentes valeurs de keyframes : la progression de I’animation peut étre linéaire,
s’accélérer de plus en plus, etc.

Nous allons pouvoir passer les valeurs suivantes a animation-timing-function :

e ease :valeur par défaut. Entre deux valeurs de keyframes, I'animation va commencer
relativement lentement, puis accélérer au milieu et se terminer lentement ;

e linear : Entre deux valeurs de keyframes, I'animation aura une vitesse constante du début a
la fin;

e ease-in : Entre deux valeurs de keyframes, I’animation va commencer lentement puis
accélérer jusqu’a atteindre la prochaine valeur de keyframe ;

e ease-out: Entre deux valeurs de keyframes, I'animation va commencer rapidement et
décélérer progressivement jusqu’a atteindre la prochaine valeur de keyframe ;

e ease-in-out : Entre deux valeurs de keyframes, I'animation commence lentement, accélere
au milieu et finit lentement ;

e cubic-bezier(x1, y1, x2, y2) : permet de définir une courbe de Bézier spécifique pour créer
une animation a la vitesse totalement controlée.

Notre but n’est ici bien évidemment pas de faire un cours sur les courbes de Bézier. Vous pouvez
simplement retenir les équivalents mot-clef/Bézier suivants qui peuvent se révéler utiles :

e transition-timing-function : ease est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1) ;

e transition-timing-function : ease-in est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.42,0,1, 1) ;

e transition-timing-function : ease-out est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0, 0, 0.58, 1) ;

e transition-timing-function : ease-in-out est équivalent a transition-timing-function : cubic-
bezier(0.42, 0, 0.58, 1).

Concernant la propriété animation-timing-function, vous devez bien comprendre que les valeurs
passées vont dicter le comportement des animations entre chaque valeur de keyframes, c’est-a-dire
gue le pattern donné par animation-timing-function va étre appliqué et répété entre chaque valeur
de keyframes et ne va pas définir I'animation au complet.

Par exemple, si on définit une regle @keyframes avec une valeur intermédiaire a 50% et que
I’animation se fait selon animation-timing-function: ease, I'animation va commencer relativement
lentement a partir du from, puis accélérer pour arriver lentement au 50% puis repartir relativement
lentement a partir du 50% pour accélérer a nouveau et finir a nouveau lentement au niveau du to.
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[2f DAData\Cours\ISL\HTML CS5\MonSite\html\transitions-14.html - Notepad-++ - O X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 7 X
cAHER LA WD ociay 22 BE ST EIENo® @ EDN BB
= ransitions-14.mmi E3 ‘ = transitions-14.css E3 | |HTML peaview " HTW CS5 ﬁll
1 DOCTYPE html3 [ 1 Saivi
2 Eml} 2 width: 100%; HTML_CSS
5 Head> 3 height: 100px;
s <title>HTML-CSS</titles 4 background-color: orange;
5 <meta charset="utf-8"> z margin: 0 auto 20px auto;
& <link rel="stylesheet" : border: 2px solid black;
7 box-sizing: border-box;
7 href="..\css\transitions-14.css"> 8 )
* it 5 .41, .dz, .d3{
4 Hody> 10 animation-name: taille;
LiL 11 animation-duration: 5s;
11 | 1>HTML-CSS</h1> 12 Ly
12 13 di{
13 iv c<div class="dl"></div> 14 T animation-timing-function: linear;
14 iv class="d2"></div> |13 }
15 | iv class="d3"></div> | 16 T-dZI
16 17 animation-timing-function: ease-in;
17  |body> { -
18  ‘html> | = T'ds{
] 20 animation-timing-function: ease-ocut;
21 }
22 Bkeyframes taillef{
23 T from{width: 100%;}
24 S50%{width: 50%;}
25 tof{width: 100%;)
26 }
Hyper Text Markup Language file length: 282 lines: 18 Ln:18 Col:8 Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

La propriété animation-iteration-count
La propriété animation-iteration-count va nous permettre de définir combien de fois une animation
va étre jouée. Par défaut, une animation ne sera jouée qu’une fois.

Pour modifier ce comportement par défaut, on va pouvoir passer soit un nombre a animation-
iteration-count qui va correspondre au nombre de fois que I’on souhaite jouer I'animation, soit le
mot clef infinite qui signifie que I'animation va se répéter a I'infini.
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u] D:A\Data\ Cours\ISLY\HTML C55\MonSite\htm\transitions-15.html - Motepad++ — O »
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window ? X
o 8 lsE= D2 g x| BEI= EDE R o | e W ol
= transitions-15 htmi E3 ‘ { Bl vansiions-15.c33 3 | [HTML preview - HTML-CSS =
DOCTYPE html> Jdiv{
o= ' HTML-CSS
ead> h
<title>HTML-CSS</title> b : orange;
<meta charset="utf-8"> _' 0 aute ?OP" auto;
<link rel="stylesheet" kb 2px solid black;
- s ing: border-box;
href="..\css\transitions-15.css"> )
head>
ody>
1>HTML~-CSS</h1> : lineaz:
}
iv c<div class="dl"></div> § H.d2{
d2"»</div> animation-iteration-count: 2;
iv class="d3"></div> € }
d3{
body> an : infinite;
html> 4
ek
}
< >l € >
Hyper Text Markup Language file length: 282 lines: 18 Ln:18 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, ma premiére animation (I’animation correspondante a mon div class="d1") ne va étre jouée
gu’une fois par défaut.

Ensuite, on demande a notre deuxiéme animation de se répéter, c’est-a-dire d’étre jouée deux fois
avec animation-iteration-count: 2.

Finalement, notre troisieme animation va se répéter a I'infini grace a animation-iteration-count:
infinite.

La propriété animation-direction

La propriété animation-direction va nous permettre de spécifier le sens dans lequel une animation
doit étre jouée, c’est-a-dire si elle doit étre jouée en partant du début ou de la fin pour une ou
plusieurs de ses itérations ou répétitions.

Nous allons pouvoir passer les valeurs suivantes a animation-direction :

e normal : valeur par défaut. L'animation est jouée dans le sens dans lequel elle a été déclarée
(du from vers le to) ;

e reverse : I'animation est jouée dans le sens inverse pour toutes ses itérations ;

e alternate : I'animation va étre jouée une premiére fois dans le sens normal, puis dans le sens
contraire, puis a nouveau dans le sens normal et etc. ;
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e alternate-reverse : I'animation va étre jouée une premiére fois dans le sens inverse, puis
dans le sens normal, puis a nouveau dans le sens inverse et etc..

Notez qu’en inversant le sens d’une animation pour une ou plusieurs de ses itérations, les propriétés
liées au timing seront également inversées. Par exemple, une animation possédant une animation-
direction : reverse et une animation-timing-function : ease-in sera jouée comme si la valeur était
animation-timing-function : ease-out.

Notez également que les valeurs animation-direction : alternate et animation-direction : alternate-
reverse ne vont évidemment n’avoir un effet que pour les animations qui vont étre jouées plus d’une

fois.
Q' D:\Data\Cours\ISL\HTML CSS\MenSite\html\transitions-16.html - Notepad++ - [m] bl |
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
) o o & Da2acayg ax BEF =1 EDBHG® ¢ m =]
H transitions-16.html .3‘ "=l vansitions-16 Cf,5,3| [HTML preview - HTMLCSS ]
DOCTYPE html® div{
TLmh width: 100%; HTB’/IL'CSS
ead> : 100px
<title>HTML-C88</title> ! back d-color: orange;
<meta ct t=tutE-BTS ma : 0 auto 20px auto;
<link tylesheet" - : 2px solid black;
href=r. \css\transitions-16.css"> Fesraizing: bordex-box;
head> l , .42, .d3{
Blody> ar : taille;
3s;
1>HTML-CSS</hl> linear;
: infinite;
iv c<div class="d1"></div> 4 }
iv cl rd2v></div> 1.d1{
iv cl nd3rs</dive animation-direction: reverse;
}
body> -4t
[ animation-direction: alternate;
}
1.d3{
animation-direction: alternate-reverse;
}
@l
}
[ ] Cloeme ,
< EANES >
Hyper Text Markup Language file length: 282 lines: 18 Ln:18 Col:8 5Sel:0|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Ici, nous créons une regle @keyframes qui va modifier la valeur de la propriété width de 100% vers
25%. Dans son sens normal, I'animation fait donc passer nos div d’une taille de 100% a 25%.

Ensuite, nous demandons a chacune de nos animations de se répéter a I'infini pour bien voir le
comportement lié aux valeurs alternate et alternate-reverse.

Pour notre premiére animation, cependant, on indique une propriété animation-direction : reverse
qui signifie qu’on souhaite que I'animation joue dans le sens contraire. Le départ de notre animation
va donc utiliser la taille width: 25% et la taille du div va grandir jusqu’a 100%.

Pour notre deuxieme animation, on passe la valeur alternate a la propriété animation-direction.
Notre animation va donc jouer une premiére fois dans le sens normal, puis dans le sens contraire,
puis a nouveau dans le sens normal et etc.
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La derniére animation va avoir le comportement opposé de la deuxiéme : elle va commencer a jouer
dans le sens inverse puis alterner a chaque nouvelle itération (ou répétition) puisqu’on lui a donné
une animation-direction : alternate-reverse

La propriété animation-play-state

La propriété animation-play-state va nous permettre de définir si une animation doit étre jouée ou
étre en pause. On va pouvoir lui passer la valeur running (I’animation s’exécute normalement) ou
paused (lI’animation est mise en pause).

Cette propriété va pouvoir étre utile pour mettre une animation en pause a un certain point de
I’animation ou selon une certaine action de I’utilisateur. Par exemple, on va pouvoir proposer aux
utilisateurs de mettre en pause une animation lorsqu’ils passant le curseur de leur souris sur
I’élément pour lequel une animation est jouée ou lorsqu’ils cliquent (en gardant le clic enfoncé) sur
I’élément en utilisant les pseudo classes :hover et :active.

[=f DAData\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\htmi\transitions-17.html - Notepad-+ - O X |
File Edit Search View Encoding language Settings Tools Macro Bun Plugins Window 2 X
) 8 (o= Doc iy 2 BE(T1EREPG®| @ ») =}

=} ransitions-17 him .3‘ % [E] vansiions-17.cas ,3‘ HTML preview- HTML-CSS =

CTYPE html> Jdiv{

1>
L
<title>HTML-CSS</title>
<meta charset="utf-8">

: 1008 HTML-CSS

und-color: orange;
0 auto 20px auto;
2px solid black;
ng: border-box;

<link rel="stylesheet"

.-\ess\transitions-17.css">

: taille;
n: 3s;

HTML-CSS</hl1> 11 linear;

t: infinite;

c<div class="d1"></div> 4 }
class="d2"></div> 1.d2: {
class="d3"></div> animation-play-state: paused:
}
dy> d.d3 {
ml>
}
@keyf {
from{width: 100%;}
S0%{w. 50%;}
tof 100%;}
}
Refresh [[Ereezere 7
< > [l < >
Hyper Text Markup Language file length: 282 lines: 18 Ln:18 Col:8 5el:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

La propriété animation-delay
La propriété animation-delay va nous permettre de définir quand une animation doit commencer
c’est-a-dire s’il doit y avoir un délai avant le lancement de I’animation.

On va devoir passer une valeur en secondes a animation-delay qui va correspondre au délai qu’il doit
s’écouler avant le lancement de I'animation.
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E]' D:\Data\Cours\ISLYHTML CSS\MonSitelhtmittransitions-18.html - Notepad++ - a x
Eile Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
8 s s @ Pchyg axBEI%TEDIE @ ®| @ w 2

=] ransiions-16 html £ % ] wansifons-18.cas ;3‘ [HTML preview - HTmLCSS ]

<!DOCTYPE html3> div{
wsat: 200 HTML-CSS

100px;

und-color: orange;

0 auto 20px auto;

2px solid black:

ng: border-box;

<html>
J<head>
<title>HTML-CSS</title>
t="utf-8">
tylesheet"

<meta ct

<link

href="..\css\tzansitions-18.css

</head>

El<body>

<h1>HTML-C88</h1>

<div cla *dlv></div> i }

"d2"></div> d.d2: {
rd3n e /divs animation-play-state: paused;

<div

<div cl

</body> (
</html> imation-pl state: paused;
}
@key {
from{width: 100%;}
50%{width: 50%:}
to{width: 100%;}
}
Refresh | []Freezere ?
< > [« >
Hyper Text Markup Language file length: 276 lines: 18 Ln:17 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

La propriété animation-fill-mode
Par défaut, une regle @keyframes ou plus généralement une animation ne va pas affecter ni donc
définir la valeur de la propriété animée en dehors du temps de I’animation.

Nous avons vu cela en début de tutoriel et c’est la raison pour laquelle je définis depuis le début de
celui-ci un comportement « normal » ou par défaut pour les propriétés animées en CSS.

Cependant, il existe un moyen plus élégant de faire cela en utilisant la propriété animation-fill-mode.
Cette propriété va en effet nous permettre conserver le comportement de nos propriétés défini dans
I’animation en dehors de I'animation (avant ou apres).

On va ainsi pouvoir appliquer la valeur de départ de notre animation a notre propriété avant que
|’animation ne commence ou la valeur d’arrivée de notre animation a la propriété aprés que celle-ci
soit finie.

Pour faire cela, nous allons pouvoir passer I'une des valeurs suivantes a animation-fill-mode :

e backwards : notre propriété animée utilisera la valeur de départ de I'animation comme
valeur avant que I'animation ne commence ;

e forwards : notre propriété animée utilisera la valeur de fin de I'animation comme valeur
apres que I'animation soit terminée ;

e both : notre propriété animée utilisera la valeur de départ de I'animation comme valeur
avant que I’'animation ne commence et la valeur de fin de I'animation comme valeur apres
gue I'animation soit terminée.
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&' D:\Data\Cours\ISLYHTML CSS\MonSite\htmlttransitions-19.html - Notepad++ — [m] *
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
'] 8 s = D2 iy x| BE|= =M ¥ ® | [¢] W
[ ransiiions-19 him! E3 % Bl vansions-19.cas :3‘ [HTML preview - HTML-CSS =
<!DOCTYPE html> ddiv{
?dn.mb 13 100%; HTl\IL'CSS
<head> 100px;
<title>HTML-CSS</title> 0 auto 20px auto;
«meta c t=tutf-B"> 2px solid black:
<link stylesheet” ng: bordez-box;

href="..\css\transitions-19.css

</head>

<body>

<h1>HTML-C8S8</h1>

<div class="d1"></div> Ldiq

<div cl "d2"></div> animaticn-fill-mode: backwards;

<div ¢ *d3"></div> }

n-fill-mode: forwards;

</body>
</htmlx )
-d3{
ani i £ill e: both
}
Elek {
from{background-color: orange:;}
r: purple;}
blue;}
}
Refresh [CEreezeie ?
< > N < >
Hyper Text Markup Language file length: 276 lines: 18 Ln:18 Col:8 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Dans I’'exemple ci-dessus, j'applique un délai de 3 secondes a chacune de mes animations.

La premiére animation a un animation-fill-mode : backwards, elle utilisera donc la valeur de départ
de I'animation durant le délai tout comme la derniere animation qui posséde un animation-fill-mode
: both.

Pour la deuxieme animation, au contraire, la propriété n’utilisera pas de valeur avant le début de
I’animation puisque rien ne lui a été précisé.

Apreés la fin de I'animation, c’est I'inverse qui va se passer : notre deuxi€me animation va conserver la
valeur de fin de I'animation de la propriété grace a animation-fill-mode : forwards tandis que notre
premiere animation n’aura plus aucune valeur attachée a son background-color.

La propriété animation
La propriété animation correspond a la version raccourcie ou notation short-hand des propriétés
animation-* vues ci-dessus.

Nous allons pouvoir lui passer les différentes valeurs relatives aux propriétés animation- pour créer
simplement des animations complétes. Il est généralement considéré comme une bonne pratique de
passer les valeurs dans I'ordre suivant pour étre certain que I'animation fonctionne correctement :

1. Lavaleur relative a la propriété animation-name ;
2. Lavaleur relative a la propriété animation-duration ;

3. Lavaleur relative a la propriété animation-timing-function ;
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4. Lavaleur relative a la propriété animation-delay ;

5. Lavaleur relative a la propriété animation-iteration-count ;

Iy

6. Lavaleur relative a la propriété animation-direction ;
7. Llavaleur relative a la propriété animation-fill-mode ;
8. Lavaleur relative a la propriété animation-play-state .

Bien évidemment, nous n’allons pas étre obligé de préciser toutes les valeurs pour chaque animation
: si une valeur est omise, la valeur par défaut de la propriété correspondante sera utilisée.
Cependant, notez bien que la premiere valeur de type « secondes » fournie a animation sera
toujours considérée comme étant la durée de I'animation tandis que la deuxiéme sera toujours
considérée comme le délai.

On va également pouvoir créer plusieurs animations avec la propriété animation. Pour cela, il suffira
de séparer les déclarations des différentes animations par une virgule.

u]' D:\Data\Cours\ISL\HTML C58\MonSite\htmlttransitions-20.html - Notepad++ — [m] be |
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
Py sl @@ D2 A ax BRI EEEE | [ ! a3
jwaﬂsmnnséﬂmmﬂ‘ ! Ewansitions-20.css E3 [HTML preview - HTMLCSS =
<!DOCTYPE html> Bdiv(
: 100pm; HTML-CSS
<head> : 0 auto 20px auto;
<title>HTML-CSS</title> © 2px solid black;
<meta c et="utf-g"> sizing: border-box;
<link rel="stylesheet" E )7 )
href=". \css\transitions-20.cs e
</head> couleur S5s linear 2s infinite alternate;
El<body>
}
i2(
<h1>HTML-CSS</h1> animation:
taille 5s linear 2s 5 alternate both:
<div clas 1v></div> }
<div "d2"></div> Ld3(
<div class="d3"></div> animation:
couleur 5s linear 2s infinite alternate,
</body> taille Ss linear 2s 5 alternate both:;
</html3] }
@keyTrame 1leur(
from{background-color: orange;)
5 lor: purple;}
r: blue;}
}
Bkeyf t {
from{width: 100%;}
50%{ h: 50%;)
}
< > [l <
Hyper Text Markup Language file length: 276 lines: 18 Ln:18 Col:8 Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Ici, dans notre premier exemple, on anime la couleur de fond de notre élément div sur une durée de
5 secondes. L'animation doit progresser de facon linéaire et commencer aprés un délai de 2
secondes. De plus, on demande a I'animation de se répéter a I'infini et d’alterner le sens dans lequel
elle est jouée a chaque fois.

Dans notre deuxieme exemple, on anime la taille du div sur 5 secondes. L’animation doit a nouveau
progresser de facon linéaire et commencer aprés un délai de 2 secondes. L’animation doit se répéter
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5 fois et nous demandons a ce que la propriété utilise la valeur de départ de I'animation avant que
celle-ci ne commence et la valeur d’arrivée apres la fin de I'animation.

Notre troisieme exemple fait jouer les deux animations précédentes en méme temps. Pour cela, on
sépare les différentes déclarations par une virgule dans animation, tout simplement.
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Créer des transformations en CSS

Dans les legons précédentes, nous avons pu étudier les transitions et les animations en CSS qui
permettent de modifier la valeur de certaines propriétés progressivement en fonction de certains
critéres (chargement de la page, passage de souris sur I'élément, etc.) et donc d’ajouter un c6té
interactif a nos pages web.

Le CSS va également nous permettre d’appliquer des transformations a nos éléments : on va pouvoir
incliner nos éléments, les déformer, les translater, etc.

Dans cette legcon, nous allons expliquer en détail comment fonctionnent les transformations et
apprendre a créer des transformations plus ou moins complexes.

Définir une transformation en CSS
La possibilité d’effectuer des transformations en CSS est récente et les possibilités et fonctionnalités
des transformations sont donc aujourd’hui relativement limitées.

Cependant, on peut s’attendre a ce que de nouvelles fonctionnalités viennent s’ajouter aux
transformations dans un futur proche.

A terme, les transformations en CSS devraient étre définies par 3 critéres qui vont pouvoir étre
renseignés via 3 propriétés CSS différentes :

e Lapropriété transform-box va nous permettre de définir une boite de référence qui va étre
utilisée pour calculer le point d’origine et pour réaliser la transformation en soi ;

e La propriété transform-origin va nous permettre de définir un point d’origine a partir duquel
réaliser la transformation ;

e Lapropriété transform va nous permettre de définir un effet de transformation.

La propriété transform-box ne fait pas encore partie des recommandations du W3C et est toujours
en développement. Il est donc déconseillé de I'utiliser pour I'instant puisque sa définition n’est pas
encore stable et que le support par les navigateurs n’est pas assuré. Nous ne I'étudierons ainsi pas
ici.

La propriété transform-origin permet de définir un point d’origine pour une transformation. Par
défaut, le point d’origine est le centre de I'élément.

Cette propriété va pouvoir prendre une ou deux valeurs. En n’indiquant qu’une valeur, la valeur sera
utilisée pour définir les coordonnées dans I’axe horizontal et dans I’axe vertical du point d’origine. En
indiquant deux valeurs, la premiere valeur va permettre de définir la coordonnée horizontale du
point d’origine tandis que la seconde valeur va permettre de définir sa coordonnée verticale.

Nous allons pouvoir passer les mots clefs top, right, bottom, left et center ainsi que des longueurs ou
des pourcentages a cette propriété. Les valeurs de type longueur ou pourcentage vont définir
I’éloignement du point d’origine a partir du bord supérieur gauche de la boite de référence.
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La propriété transform va nous permettre de définir un ou plusieurs effets de transformation a
appliquer a un élément : inclinaison, rotation, déformation, etc.

Cette propriété va accepter différents mots clefs ou plus exactement différentes fonctions qui vont
définir le type de transformation qui va étre appliqué a un élément. Nous allons étudier ces valeurs
dans la suite de la legon.

E]' D:\Data\Cours\ISL\HTML CS5\MonSite\htmltransitions-21.html - Notepad++ — ] K |
Eile Edit Search View Encoding Language Seitings Tools Macro Run Plugins Window ? X
o olla = 0o mhglaxBE= =@M F) ®| [ ] ke
= transitions-21.himi E3 A = transfions-21.css 3 | |HTMLp|a-waw' HTML-CSS ﬂl
<!DOCTYPE html>
?<}1Lml> ¢ S0px; HTI\IL'C SS
<head> So0px;
<title>HTML-CSS</title> und-color: orange;
<meta charset="utf-8"> o 1px solid black; |:|
<link rel="stylesheet" ing: border-box;

href="..\css\transitions-21.css"> ) ' N : D
</head> B.d

<body>

origi 0 0;
t translate (100px) ;
<h1>HTML-CS8S</h1> }

B.d2{
<div></div> . t £ origin: 50% 50%; <>
<div cla "div></div> t translate (100px) ;
rd2v></dive }
="d3"></div> H.d3{

"></divs

<div cla

<div ¢

<div cla

</body> -
/htal B.d4{
Rl transform-origin: 50% 50%;
t : rotate(45deg);
-4
Refresh [Ereezeie ?

. NP . Olese
Hyper Text Markup Language file length: 313 lines: 20 Ln:20 Col:8 Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Dans le code ci-dessus, nous avons défini 4 transformations pour nos 4 div portant des attributs class.

Nous appliquons un premier effet de transformation a nos deux premiers div qui va étre une
translation, c’est-a-dire un déplacement selon une direction. Ici, on va donc déplacer nos deux div de
100px a partir de leur point d’origine vers la droite.

Ensuite, nous appliquons un effet de rotation a nos deux derniers div. La rotation va s’effectuer dans
le sens des aiguilles d’'une montre.

Le point d’origine de la transformation pour le premier div est son coin supérieur gauche tandis que
cela va étre le centre pour le deuxieme. Comme la transformation n’est ici qu’un déplacement
horizontal, modifier le point d’origine ne change pas le résultat de la transformation.

En revanche, cela va étre différent pour une rotation : notre troisieme div va pivoter autour d’un
point central qui va étre son coin supérieur gauche tandis que notre quatrieme div va pivoter autour
de son point central. Dans ce cas-la, modifier le point d’origine de la transformation change le
résultat obtenu.
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Finalement, vous pouvez noter ici qu’a la différence des transitions et des animations pour lesquelles
on précise une durée, les transformations sont permanentes et les éléments vont conserver la
transformation.

Exemples de transformations 2D

Nous allons pour le moment nous concentrer sur les effets de transformations en deux dimensions.
En effet, vous devez savoir qu’on peut également aujourd’hui créer des transformations en 3D en
rajoutant une perspective a nos éléments. Nous discuterons de cette possibilité plus tard.

Modifier la taille ou I'échelle d’'un élément avec scale()

La fonction scale() permet de modifier la taille ou plus exactement I’échelle de I’élément. Nous allons
pouvoir lui passer deux nombres qui vont correspondre au pourcentage d’agrandissement en largeur
et en hauteur de I'élément.

Par exemple, en écrivant transform : scale(2, 0.5), I’élément va doubler en largeur et étre diminué de
moitié en hauteur.

Notez que cette fonction ne va pas affecter que les propriétés width et height de I’élément mais
également s’appliquer au font-size et au padding.

Finalement, vous devez savoir que la fonction scale() est la notation raccourcie des fonctions scaleX()
et scaleY() qui permettent de ne modifier que la largeur et la hauteur respectivement d’un élément.

u]' D:\Data\Cours\ISL\HTML C55\MonSite\htmltransitions-22.html - Notepad++ — [m] x
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 7 X
) ale @& Daciag @*x| BE= EN@a®| = @ =]
H transitions-22.him! E3  Elvemtorazzer 13‘ [HTML preview - HTML-CSS =
<!DOCTYPE html> Jdiv{
El<html> wadEh: SOpx; HTD{L'CSS
J<head> height: 50px;
<title>HTML~-CS8S</title> - ba nd-color: orange;
<meta charset="utf-g"> 1px solid black; l—‘
<link rel="stylesheet" ng: border-box;
href="..\css\transitions-22.css": ? 20px auto;
</head> - ] a1t
f<body> transform: scale(2);
[
<h1>HTML-C88</h1> ] dz{

ediv></div> transform: scale(2, 0.5);
<div cla rdlv></dive 4 }

rd2"s></div> B.d3{

<div c

<div class="d3"></div> € transform: scaleX(3):
.
</body>
</html>
< ANES >
Hyper Text Markup Language file length: 287 lines: 18 Ln:16 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS
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Ici, on ne passe qu’une valeur a notre fonction scale() pour notre premiére transformation : cette
valeur va donc étre utilisée pour calculer la mise a I’échelle horizontale et verticale et notre div fera
deux fois sa taille d’origine.

Pour notre deuxieme transformation, on demande a ce que le div devienne deux fois plus large et
gu’il soit deux fois moins haut.

Finalement, on utilise la fonction scaleX() pour définir notre derniére transformation qui ne va donc
impacter que la largeur de I'élément.

Notez bien ici qu’appliquer une transformation a des éléments ne va pas modifier la taille de I'espace
qui leur était attribué a la base ni donc faire bouger les autres éléments autour en conséquence. Il
faudra donc faire bien attention a ce que nos éléments transformés chevauchent pas leurs voisins et
ne dépassent pas de leur parent.

Déformer un élément avec skewX() et skewY()
Avant toute chose, il faut savoir que la fonction skew(), si elle existe, n’a été créée que pour des
guestions de compatibilité et qu’on ne devrait jamais I'utiliser.

A la place, il faudra plutdt utiliser les fonctions skewX() et skewY() qui vont nous permettre de
déformer un élément selon son axe horizontal ou vertical.

Nous allons devoir passer un angle (généralement en deg) a ces deux fonctions qui va représenter
I’angle selon lequel I’élément doit étre déformé le long de I’axe correspondant.

u]' D:\Data\Cours\ISL\HTML C55\MonSite\htmitransitions-23.htrl - Notepad++ - O x
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
] o'l = D2 gl BED EEEE) ® | [e o] 2]
= transiions-23 htmi E3 ; [ transitions-23.css E1 | |HTML preview - HTML-CSS ﬂl
<!DOCTYPE html> Hdiv{

E<html>
<head>
<titlesHTML-CSSc</title>

<meta charset="utf-8">

R HTML-CSS

nd-color: orange;
: lpx solid black; |:|
ng: border-box;

: 20px auto;

<link rel="stylesheet"

href="..\css\transitions-23.css
F</head>

Bl<body>

<div></div> transform: skewY (30degq):
<div class="dl"></div> 4 ]

ansform: skewX(30deg)
}
<h1>HTML-CSS</h1> H.d2{ Y

<div ¢ rd2v></div> H.d3(

<div class="d3"></divy é transform: skewX(30deg) skewY(30deg);
U
</body>
</html>
Hyper Text Markup Language file length : 287 lines: 18 n:15 Col:23 5Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Effectuer une translation avec translate(X,Y)
La fonction translate() va nous permettre de créer une translation, c’est-a-dire de déplacer un
élément selon un certain vecteur (ou selon une certaine distance et direction, pour faire simple).
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La encore, on va pouvoir passer deux valeurs de type longueur a translate() pour spécifier les
caractéristiques de la translation dans I’axe horizontal et dans I’axe vertical ou utiliser les versions

complétes translateX() et translateY().

Les valeurs passées vont pouvoir étre positives ou négatives. Une valeur positive pour I'axe
horizontal va déplacer I’élément vers la droite tandis qu’une valeur positive pour |’axe vertical va
déplacer I’élément vers le bas et inversement pour des valeurs négatives.

u] D:\Data\Cours\ISL\HTML C55\MonSite\htmtransitions-24.html - Notepad++

File Edit Search View Encoding Language Seftings Tools Macro Run Plugins Window 2

<dive</div>

<div cla ra1v>dl</div>
<div class="d2">d2</div>
<div class="d3">d3</div>

</body>
t</html>

< >

translateY (50px) ;
olor: blue;

a als = nh 2 iy e BE EEE F) ®| [ = 2
[ ransitions-24.himl E3 ! Elwransitions 24 css £1
<!DOCTYPE html3 Jdivy
E<html> wi H
Fl<head> heicg 50px;
<title>HTML-CSS</title> i-color: orange;
<meta charser=rutf-g"> lpx solid black;
<link rel="stylesheet" : bordez-box
. - e 20px;
href="..\css\transitions-24.cs:
15px Opx
F</head>
1: center;
EBl<body> }
<h1>HTML-C88</h1> : translate(100px, -50px);
c : yellow;

Hyper Text Markup Language file

length: 295 lines: 19 Ln:17 Col:1 Sel:0|0

Effectuer une rotation avec rotate()
La fonction rotate() va nous permettre de faire pivoter un élément ou de lui faire effectuer une
rotation selon un certain angle. Nous allons pouvoir lui fournir un angle (généralement en deg) en

valeur.

[HTML preview - HTML-CSS A

HTML-CSS

H
o

[ ] e ;

Windows (CRLF)  UTF-8 INS

La rotation va s’effectuer dans le sens des aiguilles d’une montre. Ainsi, indiquer rotate(90deg) va

faire pivoter

"élément d’un quart de tour.
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[&f DAData\Cours\ISLYHTML C5S\MenSite\htmh\transitions-25.html - Notepad-++ - O X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
o 8 'le = L. 2 [ ] bﬂ s &% |BE =T IEEE .k\ | (e [bee )
= transitions-25.him| E3 4 Bvansions 25.c2 £ | [HTML preview - HTML-CSS =
>TYPE html3> Jdiv{
g Ldth: Sop; HTML-CSS
B> : 50px;

4 <title>HTML-CSS</title> - round-color: orange;
5 : 1lpx solid black;

<meta c et="utf-8">

ing: border-box;
20px;

: : 15px Opx;
text-align: center;

| ]

| %
N

| ¢

zlink rel="stylesheat"
iref="..\css\transitions-25.css">

rad>

HTML-CSS</h1>| rotate (45deg) ;
d-color: yellow;
></div> 4 }

1 rd1v>dl</div>
nd2v>d2</div>

class="d3">d3</div>

: rotate (90deg) ;
ground-color: green;

rdy>
: rotate (225deq) ;
nl>
background-color: blue;
}
(o] v :

< £ i K >
Hyper Text Markup Language file length: 295 lines: 19 n:11 Col:18 5el:0|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Définir une matrice de transformation avec matrix()

La fonction matrix() va nous permettre de définir notre propre matrice de transformation. Son
utilisation est réservée aux personnes qui possédent un bon degré de connaissance des
transformations ET en mathématiques. Comme son usage est trés marginal, je ne pense pas qu’il soit
pertinent d’expliquer son fonctionnement en détail dans ce cours.

Appliquer plusieurs transformations d’un coup
Nous allons pouvoir définir plusieurs transformations a appliquer a un élément avec transform. Pour
cela, il va suffire d’indiquer les différents effets de transformation a la suite.

Notez bien ici que les transformations ne vont pas toutes s’effectuer en méme temps mais plutét les
unes a la suite des autres selon leur ordre de déclaration.
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E‘]' D:\Data\Cours\|SL\HTML C55\MonSite\html\transitions-26.html - Notepad++ — [m] ¥
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
] 8 ls &= BlE=] iy xs | BE = @3 F) o [e [ k3
— “ F— =
[l ransitions-26.himl £J = transitions-26.css E1 | ‘HTML preview - HTML-CSS Jl
<!DOCTYPE html>
E<htal> s0px; HTML-CSS
H<head> : 50px;
<title>HTML-CSS</title> ound-color: orange;
<meta charset="utf-8"> : : 1px solid black; |:|
<link rel="stylesheet" ng: border-box;
: - j I : 20px;
href="..\css\transitions-26.css
pac 7. 15px Opx;
F</head> o
text-align: center:;

B<body> }

<h1>HTML~-CS8S</h1> : translateX(100px) rotate (45deg)

color: yellow; ’

: rotate (45deg) translateX(100px);

<div></div> 4 }
s=rd1">dl</div>

<«div class="d2">d2</div>

<div clas

nd-color: green;
r</body> }
</html>
< > hl< > [lereaze?
Hyper Text Markup Language file length : 269 lines: 18 n:16 Col:1 Sel:Q|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Expliquons le code ci-dessus. Ici, on applique les mémes transformations a nos deux div mais pas
dans le méme ordre.

Le premier div auquel on applique une transformation va d’abord effectuer une translation de 100px
vers la droite puis une rotation de 45 degrés dans le sens horaire.

Le deuxiéme div, au contraire, va lui d’abord effectuer une rotation de 45 degrés puis une translation
de 100px. La différence est ici qu’aprés sa rotation I'axe horizontal du div (qu’il serait plus correct
d’appeler I'axe des abscisses ou axe des X) est également incliné de 45 degrés et la translation va se
faire selon cet axe.

Notre second div va donc étre décalé de 100px selon cet axe incliné a 45 degrés.

Animer des transformations
Notez enfin qu’on va tout a fait pouvoir utiliser les transformations au sein d’animations en CSS. Cela
va nous permettre d’ajouter un certain dynamisme a nos pages web.
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u]' D:\Data\Coursh\ISL\HTML C55\MonSite\html\transitions-27.html - Motepad++ — [m] x
Eile Edit Search View Encoding Language Settings Tgols Macro Run Plugins Window 2 X
3 i1 & "Bl gl ax BEI= =M E R | [® » ko
= transitions-27.htm! E3 4 [= ransitions-27.css E1 | [HTML preview - HTML-CSS =
<!DOCTYPE html3> div {
El<html> display: inline-block; HTD‘IL-CSS
<heads background-color: RGBa(240,160,0,0.5);
<title>HTML-CS8S</title> 1 hel 100px;
<meta charset="utf-g"> 100px;
<link rel="stylesheet" : Sopx prt' . o <y @
href=v. \css\transitions-27.css"> animation: rotation 58 linear infinite;
</head> )
H<body> B.d2¢
animation:
<h1>HTML-CSS</n1> rotation 5s linear infinite reverse;
3
<div class="d1">dl</div> 4 Rkeyfra n{ &
<div s=rd2">d2</div> 0% { Y’
<div class="d3">d3</div> transform: rotate(0) translateX(Opx):
}
r</body> 25%(
</html> transform: rotate(90deg) translateX(50px).
1
S50%(
transform: rotate(180deg) translateX(Opx) .
}
-_gelresh [ereeze
< > [, < >
Hyper Text Markup Language file length: 282 lines: 18 Ln:12 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Les transformations 3D

Finalement, vous devez savoir qu’on va également pouvoir créer des transformations en 3D, c’est-a-
dire en rajoutant un axe Z qui va créer une perspective. Cet axe va nous permettre de simuler une
profondeur et on va pouvoir ainsi faire comme si des éléments se rapprochaient ou s’éloignaient de
I'utilisateur.

Avec les transformations 3D, nous commencons a toucher a des choses vraiment complexes en CSS
et qui ne sont pas forcément pertinentes dans le cadre de ce cours complet car elles sont trés peu
utilisées et tres spécifiques.

Jaborde ce sujet par souci d’exhaustivité mais je vais me contenter de vous expliquer rapidement le
principe de fonctionnement des transformations 3D et vous donner quelques exemples qui me
semblent les plus pertinents car encore une fois je ne pense pas qu’il soit pertinent de s’arréter trop
longtemps sur ces notions et d’essayer a tout prix de comprendre comment elles fonctionnent en
détail.

Pour qu’une transformation 3D ait I'effet visuel escompté, il va déja falloir créer un effet de
perspective c’est-a-dire créer une impression d’espace 3D. Pour cela, nous allons utiliser la fonction
perspective() avec nos effets de transformation.

La valeur passée a la fonction perspective() va définir I'intensité de I’effet 3D. On peut considérer
gu’elle va représenter la distance entre I'utilisateur et I’élément. Plus la valeur passée a perspective()
va étre grande, plus I’élément sera éloigné de I'utilisateur au départ et moins I'effet 3D sera visible.
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Ensuite, nous allons pouvoir définir nos effets de transformation 3D : mises a I’échelle en 3D,
translations 3D ou rotations 3D. Nous allons également pouvoir créer nos propres transformations
3D grace a la fonction matrix3d() mais il faudra pour cela comprendre comment fonctionne le calcul

matriciel en mathématiques.

Pour chaque effet de transformation cité ci-dessus, nous allons soit pouvoir utiliser les fonctions

scale3d(), translate3d() et rotate3d(), soit utiliser les notations longues scaleX(), scaleY(), etc. et en

les complétant avec scaleZ(), translateZ() et rotateZ().

Voici deux exemples de translation et de rotation 3D qu’on va effectuer durant une animation :

[&f D:\Data\Cours\ISL\HTML CSS\MonSite\ 28.html - Notepad X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 2 X
AHE R GR s WD oc/nygax BE 1 EDEE ®|[o w w G| =
E]transmws-zsmrnlm‘ & =l ransitions-28.css £3 iHTML P HIMAHE 2
DOCTYPE html> div {
?tm;> inline-block; HTML_CSS
RN wd-color: RGBa(240,160,0,0.5);
<title>HTML-CSS</title> : 100px;
t="utf-8"> 100px; d2
tylesheet" b2 S0P Ipx; dl d3
href="..\css\transitions-28. )‘,. n
pead> animation: translation Ss linear infinite;
Elody> )
@keyf {
1>HTML-CSS</h1> 0% {
transform: perspective(100px) translate3d(Opx, Opx, Opx)
iv class="d1">dl</div> 4 }
rd2n>d2</div> 25%{
iv class="d3">d3</div> transform: perspective(100px) translate3d(Opx, Opx, -100px)
}
body> 50% {
'htmb{ transform: perspective (100px) translate3d(Opx, Opx, Opx)
}
75% {
transform: perspective(100px) translate3d(Opx, Opx, 50px):
}
100% {
transform: perspective(100px) translate3d(Opx, Opx, Opx)
}
}
< > |« [JEreezeie ?
Hyper Text Markup Language file length : 282 lines: 18 n:18 Col:8 Sel:0]0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS
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